Program Dni SGGW 2024
Oferta Naukowej Sieci Informacyjnej — Bibliotek SGGW

Tytul

Wystawa Cymeliow

W budynku Biblioteki Gtownej SGGW bedzie mozna obejrze¢ wybrane ze zbiorow bibliotecznych unikatowe
starodruki, m.in. takie jak: L. lunii Moderati Columellae De re rustica (najstarsza ksigzke w ksiggozbiorze BG
SGGW) oraz Zielnik Herbarzem 7 iezyka Lacinskiego zowig... (najstarsza polska ksigzke w ksiggozbiorze BG
SGGW).

Wystawa bedzie dostgpna do 31 maja 2024 r. w Czytelni Biblioteki Gtownej, I pigtro.

Kopie fragmentow wybranych starodrukow bedzie mozna takze obejrzec¢ na stoisku Biblioteki.

Poznaj Biblioteke Glowna SGGW!

Przyjdz na stoisko Biblioteki Gléwnej SGGW! Odpowiemy na wszystkie Twoje pytania zwigzane z dzialalno$cig
biblioteki. Z naszg oferta bedziesz mogt si¢ zapoznac rowniez bezposrednio w budynku Biblioteki.

Zabierz ksiazke!

PrzyjdzZ na stoisko Biblioteki Glownej SGGW, wybierz ksiazke, ktora Ci¢ interesuje, zabierz do domu 1 ciesz si¢
ciekawg lektura.




Muzeum SGGW

Wystawa ,,Z Marymontu na Ursynéw” ukazujaca histori¢ Uczelni (Biblioteka Gtowna, wejscie C, I pietro, sala
ekspozycyjna Muzeum SGGW).

Muzeum SGGW

Wystawa czasowa ,,Ztotego portret wlasny. Wizerunki polskich banknotéw 1 monet z lat 1919 - 1924” (Biblioteka
Gtowna, wejscie C, I pigtro).
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Sciezki otwartego dostepu

Gra planszowa o otwartym dostepie. Czas trwania jednej rozgrywki ok. 39 minut.

Zajecia plastyczne

Stworz zaktadke do ksigzki oraz pocztowke z BG SGGW lub wiasng kartke okoliczno$ciows. Warsztaty plastyczne
dla najmtodszych z wykorzystaniem réznorodnych technik: rysunek otowkiem, kredka 1 malarstwo akwarelami,
kolazu z uzyciem kolorowych papierdw, gazet, fragmentéw opakowan i materiatow recyklingowych.

Quizy dla dzieci

Zgadywanki obrazkowe ze zwierzetami zamieszkujacymi Polske oraz rebusy z najpopularniejszymi bajkami.
Sprawdz swoja wiedz¢ 1 zdolnos$ci w przyjemnych quizach. Zawalcz o atrakcyjne nagrody w postaci pamigtkowych
gadzetow.




Skuteczna nauka

Skuteczna nauka jest prosta i tatwa, gdy ma si¢ dobre nawyki. Pokazemy Ci jak uczy¢ si¢ z wykorzystaniem
optymalnych §rodkéw, matych naktadow czasu oraz stosunkowo drobnego wysitku.

Zgadnij jaka to bajka

Zabawa skierowana do najmtodszych uczestnikéw. Przy pomocy darmowych narzgdzi Al pokazemy jak w prosty
sposob generowac proste grafiki nawigzujace do popularnych bajek.

Sciezki otwartego dostepu

Gra planszowa o otwartym dostepie. Czas trwania jednej rozgrywki ok. 39 minut.

Miasteczko Malki

Dotykaj, doswiadczaj, baw si¢ — odkrywaj z nami histori¢! Zapraszamy do gry narracyjnej ,,Miasteczko Malki”,
dzigki ktérej obudzimy w Was ciekawos$¢ otaczajgca nas roznorodnos$cig. Poznamy barwng kulture 1 tradycje
zydowska. Zajrzymy do zydowskiego domu i synagogi, sprawdzimy, czym pachnie szabat. Przyjrzymy sig, jak
wygladato zycie codzienne w dawnych, wielokulturowych miasteczkach w Polsce.

Zajecia plastyczne

Stworz zaktadke do ksigzki oraz pocztowke z BG SGGW lub wlasng kartke okoliczno$ciowa. Warsztaty plastyczne
dla najmtodszych z wykorzystaniem réznorodnych technik: rysunek otowkiem, kredka 1 malarstwo akwarelami,
kolazu z uzyciem kolorowych papierdw, gazet, fragmentéw opakowan i materiatow recyklingowych.




Quizy

Zgadywanki obrazkowe ze zwierzetami zamieszkujacymi Polske oraz rebusy z najpopularniejszymi bajkami.
Sprawdz swoja wiedz¢ 1 zdolnos$ci w przyjemnych quizach. Zawalcz o atrakcyjne nagrody w postaci pamigtkowych
gadzetow.

Zgadnij jaka to bajka

Zabawa skierowana do najmlodszych uczestnikéw. Przy pomocy darmowych narzedzi Al pokazemy jak w prosty
sposOb generowac proste grafiki nawigzujace do popularnych bajek




